Programma del corso di Informatica I

CONCETTI DI BASE Hardware e Software. Alcune grandezze fondamentali.

ARCHITETTURA DEGLI ELABORATORI General-purpose computer. Hardware: case, processore, scheda madre, memorie (memoria RAM, memoria virtuale, buffer, memorie di massa), scheda video, scheda audio, periferiche di input (tastiera, mouse - touch pad, tavoletta grafica, sistemi di riconoscimento vocale, scanner), periferiche di output (monitor, stampanti), periferiche di rete. Reti. Software: software di sistema, software applicativo.

CODIFICA DELL’INFORMAZIONE Codifica dell’informazione non numerica: UNICODE, codifica dei testi. Codifica dell’informazione numerica: notazione posizionale, i codici numerici, conversioni tra sistemi numerici (conversione da binario, ottale o esadecimale in decimale, conversione da decimale a binario, ottale o esadecimale), rappresentazione dei numeri relativi e dei numeri reali. Conversione analogico-digitale e digitale-analogica: convertitore A/D, trasduttore, convertitore D/A. Codifica dei suoni: campionamento, quantizzazione, codifica.

COMPRESSIONE DEI DATI Tecniche di compressione: codifica Run-lenght (RLE), codifica Huffman, 
PCM (voce, suono), MP3 (soglia di percezione, mascheramento).
PROGRAMMAZIONE E LINGUAGGI Esecuzione dei programmi. Organizzazione della memoria. Linguaggi di programmazione. Variabili, costanti e operatori. Algoritmi: formalismi per la codifica degli algoritmi (pseudocodifica, diagramma di flusso). Strutture di controllo. Alcuni semplici programmi in C.
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