INFORMATICA MUSICALE II
DOCENTE:

Prof. Giorgio Primiceri
NUMERO ORE:
20
FINALITA' DEL CORSO:

Acquisizione di competenze teorico-pratiche generali riguardanti la rappresentazione, la sintesi, la manipolazione e l’uso dell’informazione musicale in ambito digitale sia come suono sia come simbolo, commisurando l’approfondimento tecnico-scientifico al reale livello di studi.
OBIETTIVI:
Studio dei metodi e delle tecnologie informatiche al fine di redigere partiture, creare sistemi di controllo remoto per l’esecuzione, formalizzare algoritmi per applicazioni di analisi, sintesi, trasformazione e controllo del segnale.
Definizione ed acquisizione delle tecniche di rappresentazione, generazione e trasformazione digitale del suono, nei diversi formati, attraverso l’uso dei più accreditati specifici programmi applicativi.
METODOLOGIA:
Lezioni di gruppo e attività di laboratorio.
FORMA DI VERIFICA:

Teorico/pratica
PROGRAMMA DI STUDIO:

· Elementi generali di informatica musicale
· Videoscrittura musicale 
· Tecniche di sintesi e di elaborazione del suono
· Conoscenza dei principali applicativi specifici
· Sviluppo di un progetto personale di editoria musicale informatizzata
PROGRAMMA D'ESAME

Disamina sul progetto presentato dall’allievo
BIBLIOGRAFIA

· Calderan/Barbieri: “Fare musica con il PC” – Ed. Apogeo
· Lombardo/Valle: “Audio e multimedia” – Ed. Apogeo
· Dispense 
